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@B POP-UP™ SPIL

INDHOLD: 1 spillebraet, 16 farvede brikker, 1 instruktionsark

FORMAL: Vaer den forste til at flytte alle dine 4 brikker hele
vejen rundt om breettet og ind pa Mallinjen.

OPSZATNING:

o Fa hver spiller til at vaelge en farve, og placer alle 4 af de
brikker pé det matchende farvefelt under ikonfeltet.

o Spillerne flytter deres brikker med uret rundt pa braettet
— aldrig mod uret.

LAD 0S SPILLE: Hver spiller ruller terningen ved at trykke pa
“Popperen” og slippe den igen. Den som fér det hgjeste antal
gjne starter. Spillet fortsetter derefter mod venstre.

1. For at komme ud af hjemmefeltet, skal du slé en 6’er.

2. Hvis du ikke kan sl en 6'er, gar turen til den naeste spiller.

3. Nér du slér en 6’er, ma du placere din brik pé ikonfeltet,
kaste igen, og flytte dig efter antallet.

4. Hver gang du slar 6, far du et ekstra kast.

o Du ma flytte en brik fra hjemmefeltet til ikonfeltet.

o Eller flytte en anden brik 6 felter.

5. Hvis du lander pa et felt, der er optaget af en anden spillers
brik, flytter du denne brik tilbage til dens hjemmefelt.

6. Nar alle dine brikker er néet helt rundt om breettet skal de
over "Méllinjen” — de 4 felter, der fgrer op til midten.

7. Du kan kun flytte dine brikker ind pa de felter nar du slér
preecis det antal, du har brug for, for at komme hele vejen
ind:

o Kast en 4’er, og du kan flytte din brik ind pa det felt, der er
taettest pa midten (hvor terningen er), kast en 3’er for at
flytte din brik til tredje felt, osv.

8. Nar en brik er placeret pa et "Mallinje” felt, er den
beskyttet mod dine modspillere.

FOR AT VINDE: Ver den forste til at flytte alle dine 4 brikker
hele vejen rundt om breettet, og ind pa Mallinjen.

SPELY/PEL]

®o POP-UP™ SPILL

INNHOLD: 1 spillebrett, 16 fargede brikker, 1 instruksjonsark

FORMALET: BIi den forste spilleren til 4 flytte alle de 4 spille-
brikkene dine rundt spillebrettet og i mal.

OPPSETT:
e Alle spillerne velger hver sin farge og plasserer alle de 4
brikkene sine pa det matchende fargefeltet under ikonfeltet.
o Brikkene skal alltid flyttes med klokken pé spillebrettet
— aldri mot klokken.

LA 0SS SPILLE: Hver spiller ruller terningen ved 4 trykke
ned "Popperen” og slippe den igjen. Den som far det hgyeste
antallet gyne starter. Spillet fortsetter deretter mot venstre.

1. For & komme deg ut av hjemmebasen ma du sla 6.

2. Hvis du ikke far 6, gar turen videre til neste spiller.

3. Nar du far 6, kan du flytte brikken til ikonfeltet, kaste p&
nytt og flytte brikken det antallet felt som terningen viser.

4. Nar du far 6 pa terningen, far du et ekstra kast:

o Du ma flytte ut en brikke fra hiemmebasen til ikonfeltet.

e Eller flytte en annen brikke 6 felt.

5. Hvis du lander pa et felt hvor det stér en annen spillers
brikke, flyttes denne brikken til motspillerens hjemmebase.

6. Nar alle brikkene dine er flyttet rundt hele brettet, ma de
komme seg inn i malomréadet — de fire feltene som farer
inn til midten.

7. Man kan bare flytte brikkene inn i disse feltene ved & fa
det ngyaktige antallet gyne pa terningen som trengs for a
flytte brikken inn i feltene:

o Slar du 4 sa kan du flytte brikken til feltet neermest midten
(der terningen er), slér du 3 flytter du til felt 3 osv.

8. Nar en brikke er plassert i malomradet er den sikret og
kan ikke tas av motspillere.

SLIK VINNER MAN: Bli den forste spilleren til & flytte alle de
4 spillebrikkene dine rundt spillebrettet og i mal.

&w POP-UP™ SPEL

INNEHALL: 1 spelbréde, 16 fargade pjéser, 1 instruktionsblad

MAL: Férsta spelaren som gar runt spelplanen och éver
mallinjen med alla sina 4 spelpjaser vinner spelet.

SPELETS BORJAN:

o Varje spelare valjer en farg och stéller alla sina 4 spelpjaser
i hemmabasen med samma farg, under ikonrutan.

e Spelarna flyttar sina spelpjaser medurs runt spelplanen
— aldrig moturs.

DA SPELAR VI: Varje spelare slar tarningen genom att trycka
en gang pa “popup-knappen” och slappa den. Den som slar
hogst borjar. Spelet fortsatter sedan &t vanster.

1. For att komma ut ur hemmabasen maste du sl en sexa.

2.0m du inte far en sexa gar turen dver till nasta spelare.

3. Nér du slar en sexa far du stalla din spelpjés i ikonrutan,
sla igen och flytta s3 méanga steg som tarningen visar.

4, Nér du slar en sexa far du slé en gang till:

o Du fér flytta en spelpjés fran hemmabasen till ikonrutan.

o Eller flytta en annan spelpjas 6 steg.

5.0m du hamnar p& samma ruta som en annan spelares
spelpjas flyttar du den pjésen tillbaka till dess hemmabas.

6. Var och en av dina spelpjaser flyttas hela vagen runt
spelplanen och maste sedan ga in pa "upploppet” — de
fyra rutorna som leder till mitten.

7. Du far bara flytta dina spelpjaser till dessa rutor om du slar
exakt det antal steg du behdver for att g in i ngon av
rutorna:

o Om du slar 4 far du flytta din spelpjés till rutan ndrmast
mitten (dér tarningen &r), slar du 3 flyttar du din spelpjés
till tredje rutan och sd vidare.

8. Nér en spelpjas star pa en ruta i "upploppet” ar den trygg
for motstandarna.

SA HAR VINNER DU: Bli forsta spelare som flyttar alla sina
spelpjaser hela vagen runt spelplanen och in pa upploppet.

(D POP-UP™ PELI

SISALTO: 1 pelilauta, 16 varillista pelinappulaa, 1 ohje

TARKOITUS: Siirrd ensimméisend kaikki pelinappulasi
pelilaudan ympari maaliviivalle.

KOKOONPANO:

e Anna jokaisen pelaajan valita véri ja asettaa kaikki 4 pelin-
appulaansa vastaavan vérin kohdalle aloitusruudun
kuvakeruutuun.

e Pelaajat siirtavét pelinappuloitaan myétépéivaan
pelilaudalla — ei koskaan vastapéivaan.

PELIN KULKU: Jokainen pelaaja pyorittdd noppaa painamalla
"nappia” ja antamalla sen pydrid. Korkeimman luvun saanut
saa aloittaa. Pelié jatketaan myo6tapaivaén.

1. Padstékseen ulos aloitusruudusta pelaajan on pyoritettavéa 6.

2. Jos pelaaja ei saa 6, vuoro siirtyy seuraavalle pelaajalle.

3. Jos pelaaja saa 6, hdn voi asettaa pelinappulansa
kuvakeruutuun, pyorittda uudelleen ja edetd saamansa
askelmaaran.

4. Joka kerta, kun pelaaja pyorittad 6, hdn saa pyorittaa
uudelleen.

o Voit siirtad pelinappulasi aloitusruudusta kuvakeruutuun.

e Tai siirtda toista pelinappulaa 6 askelta.

5. Jos osut ruutuun, jossa on toisen pelaajan pelinappula,
siirrd se takaisin sen aloitusruutuun.

6. Kun kaikki pelinappulat on siirretty pelilaudan ympdri, pelaajien
on saatava "maaliviiva” — keskustaan johtavaa 4 askelta.
7. Voit siirta pelinappulaasi naihin kohtiin vain, kun olet pyorit-
tanyt tarvittavan suuruisen luvun voidaksesi siirtyé alueille.

o Pyorita 4 ja voit siirtda pelinappulasi kohtaan, joka on
lahinnd keskustaa (missé noppa on), pyorita 3 ja siirrd
pelinappulasi kolmanteen kohtaan ja niin edelleen.

8. Kun pelinappula on "maaliviivalla”, se on turvassa
vastustajilta.

VOITTAMINEN: Siirrd ensimmaisena kaikki pelinappulasi
pelilaudan ympéri maaliviivalle.

Tukehtumisvaara.
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